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ท ำไมต้องเรียนวิทยำศำสตร ์

 

เรียนรู้อะไรในวิทยำศำสตร ์

 

   

 
วิทยาศาสตร์มีบทบาทส าคัญยิ่งในสังคมโลกปัจจุบันและอนาคต  เพราะวิทยาศาสตร์เกี่ยวข้อง

กับทุกคนทั้งในชีวิตประจ าวันและการงานอาชีพต่าง ๆ ตลอดจนเทคโนโลยี เครื่องมือเครื่องใช้และ
ผลผลิตต่าง ๆ ที่มนุษย์ได้ใช้เพ่ืออ านวยความสะดวกในชีวิตและการท างาน เหล่านี้ล้วนเป็นผลของ
ความรู้วิทยาศาสตร์ ผสมผสานกับความคิดสร้างสรรค์และศาสตร์อ่ืน ๆ วิทยาศาสตร์ช่วยให้มนุษย์               
ได้พัฒนาวิธีคิด ทั้งความคิดเป็นเหตุเป็นผล  คิดสร้างสรรค์  คิดวิเคราะห์ วิจารณ์   มีทักษะส าคัญในการ
ค้นคว้าหาความรู้  มีความสามารถในการแก้ปัญหาอย่างเป็นระบบ  สามารถตัดสินใจโดยใช้ข้อมูล                     
ที่หลากหลายและมีประจักษ์พยานที่ตรวจสอบได้  วิทยาศาสตร์เป็นวัฒนธรรมของโลกสมัยใหม่ซึ่งเป็น
สังคมแห่งการเรียนรู้  (knowledge-based society) ดังนั้นทุกคนจึงจ าเป็นต้องได้รับการพัฒนาให้รู้
วิทยาศาสตร์ เพ่ือที่จะมีความรู้ความเข้าใจในธรรมชาติและเทคโนโลยีที่มนุษย์สร้างสรรค์ขึ้น สามารถน า
ความรู้ไปใช้อย่างมีเหตุผล สร้างสรรค์ และมีคุณธรรม 

 

  
 กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์มุ่งหวังให้ผู้เรียนได้เรียนรู้วิทยาศาสตร์ ที่เน้นการเชื่อมโยง

ความรู้กับกระบวนการ มีทักษะในการค้นคว้าและสร้างองค์ความรู้ โดยใช้กระบวนการในการสืบเสาะ

ความรู้ และแก้ปัญหาที่หลากหลาย ให้ผู้เรียนมีส่วนร่วมในการเรียนรู้ทุกขั้นตอน มีการท ากิจกรรมด้วย

การลงมือปฏิบัติจริงอย่างหลากหลาย เหมาะสมกับระดับชั้น โดยก าหนดสาระส าคัญ ดังนี้ 

 วิทยำศำสตร์ชีวภำพ  เรียนรู้เกี่ยวกับสิ่งมีชีวิตในสิ่งแวดล้อม องค์ประกอบของ

สิ่งมีชีวิต การด ารงชีวิตของมนุษย์และสัตว์ การด ารงชีวิตของพืช พันธุกรรม ความ

หลากหลายทางชีวภาพ และวิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต 

 วิทยำศำสตร์กำยภำพ เรียนรู้เกี่ยวกับธรรมชาติของสาร การเปลี่ยนแปลงของสาร 

การเคลื่อนที่ พลังงาน และคลื่น 

 วิทยำศำสตร์โลกและอวกำศ เรียนรู้เกี่ยวกับ องค์ประกอบของเอกภาพ ปฏิสัมพันธ์

ภายในระบบสุริยะ เทคโนโลยีอวกาศ ระบบโลก การเปลี่ยนแปลงทางธรณีวิทยา 

กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้าอากาศ และผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 

 เทคโนโลยี  

o กำรออกแบบและเทคโนโลยี เรียนรู้เกี่ยวกับเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตใน

สังคมที่มีการเปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะทางด้าน
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สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน และคุณลักษณะอนัพึงประสงค์ 
 

วิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืนๆ เพ่ือแก้ปัญหาหรือพัฒนางาน

อย่างมีความคิดสร้างสรรค์ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้

เทคโนโลยีอย่างเหมาะสมโดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต สังคม และ

สิ่งแวดล้อม 

o วิทยำกำรค ำนวณ  เรียนรู้เกี่ยวกับการคิดเชิงค านวณ การคิดวิเคราะห์ 

แก้ปัญหาเป็นขั้นตอนและเป็นระบบ ประยุกต์ใช้ความรู้ด้านวิทยาการ

คอมพิวเตอร์และเทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร ในการแก้ปัญหาที่พบ

ในชีวิตจริงได้อย่างมีประสิทธิภาพ 

 
 

 

  

ในการพัฒนาผู้เรียนตามหลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่ งเน้นพัฒนาผู้เรียนให้มี
คุณภาพตามมาตรฐานที่ก าหนด ซึ่งจะช่วยให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญและคุณลักษณะอันพึงประสงค์  
ดังนี้ 

 สมรรถนะส ำคัญของผู้เรียน 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาข้ันพื้นฐาน มุ่งให้ผู้เรียนเกิดสมรรถนะส าคัญ 5 ประการ ดังนี้ 

 1. ควำมสำมำรถในกำรสื่อสำร เป็นความสามารถในการรับและส่งสาร  มีวัฒนธรรมในการใช้
ภาษาถ่ายทอดความคิด ความรู้ความเข้าใจ ความรู้สึก และทัศนะของตนเองเพ่ือแลกเปลี่ยนข้อมูล
ข่าวสารและประสบการณ์อันจะเป็นประโยชน์ต่อการพัฒนาตนเองและสังคม รวมทั้งการเจรจาต่อรอง
เพ่ือขจัดและลดปัญหาความขัดแย้งต่าง ๆ การเลือกรับหรือไม่รับข้อมูลข่าวสารด้วยหลักเหตุผลและ
ความถูกต้อง ตลอดจนการเลือกใช้วิธีการสื่อสาร ที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่มีต่อตนเอง
และสังคม 
 2. ควำมสำมำรถในกำรคิด เป็นความสามารถในการคิดวิเคราะห์ การคิดสังเคราะห์ การคิด 
อย่างสร้างสรรค์  การคิดอย่างมีวิจารณญาณ และการคิดเป็นระบบ เพ่ือน าไปสู่การสร้างองค์ความรู้
หรือสารสนเทศเพ่ือการตัดสินใจเกี่ยวกับตนเองและสังคมได้อย่างเหมาะสม 

3. ควำมสำมำรถในกำรแก้ปัญหำ เป็นความสามารถในการแก้ปัญหาและอุปสรรคต่างๆ ที่
เผชิญได้อย่างถูกต้องเหมาะสมบนพ้ืนฐานของหลักเหตุผล คุณธรรมและข้อมูลสารสนเทศ เข้าใจ
ความสัมพันธ์และการเปลี่ยนแปลงของเหตุการณ์ต่าง ๆ ในสังคม แสวงหาความรู้ ประยุกต์ความรู้มาใช้
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สำระมำตรฐำนกำรเรียนรู ้

 

ในการป้องกันและแก้ไขปัญหา และมีการตัดสินใจที่มีประสิทธิภาพโดยค านึงถึงผลกระทบที่เกิดขึ้นต่อ
ตนเอง สังคมและสิ่งแวดล้อม 
 4. ควำมสำมำรถในกำรใช้ทักษะชีวิต เป็นความสามารถในการน ากระบวนการต่างๆ ไปใช้ใน 
การด าเนินชีวิตประจ าวัน การเรียนรู้ด้วยตนเอง การเรียนรู้อย่างต่อเนื่อง การท างาน และการอยู่
ร่วมกันในสังคมด้วยการสร้างเสริมความสัมพันธ์อันดีระหว่างบุคคล การจัดการปัญหาและความขัดแย้ง
ต่าง ๆ อย่างเหมาะสม การปรับตัวให้ทันกับการเปลี่ยนแปลงของสังคมและสภาพแวดล้อม และการรู้จัก
หลีกเลี่ยงพฤติกรรมไม่พึงประสงคท์ี่ส่งผลกระทบต่อตนเองและผู้อื่น 

5. ควำมสำมำรถในกำรใช้เทคโนโลยี เป็นความสามารถในการเลือก และใช้ เทคโนโลยีด้านต่าง 
ๆ และมีทักษะกระบวนการทางเทคโนโลยี เพ่ือการพัฒนาตนเองและสังคม ในด้านการเรียนรู้ การสื่อสาร  
การท างาน  การแก้ปัญหาอย่างสร้างสรรค์ ถูกต้อง เหมาะสม และมีคุณธรรม 
 

 คุณลักษณะอันพึงประสงค์ 
หลักสูตรแกนกลางการศึกษาขั้นพ้ืนฐาน มุ่งพัฒนาผู้เรียนให้มีคุณลักษณะอันพึงประสงค์ 

เพ่ือให้สามารถอยู่ร่วมกับผู้อ่ืนในสังคมได้อย่างมีความสุข  ในฐานะเป็นพลเมืองไทยและพลโลก   ดังนี้ 
1.  รักชาติ  ศาสน์ กษัตริย์ 
2.  ซื่อสัตย์สุจริต 
3.  มีวินัย 
4. ใฝ่เรียนรู้ 
5. อยู่อย่างพอเพียง 
6.  มุ่งม่ันในการท างาน 
7.  รักความเป็นไทย 
8.  มีจิตสาธารณะ 

 
 
 

 
 สำระท่ี 1 วิทยำศำสตร์ชีวภำพ 
 มำตรฐำน ว 1.1 เข้าใจความหลากหลายของระบบนิเวศ ความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งไม่มีชีวิตกับ
สิ่งมีชีวิต และความสัมพันธ์ระหว่างสิ่งมีชีวิตกับสิ่งมีชีวิตต่างๆ ในระบบนิเวศ การถ่ายทอดพลังงาน การ
เปลี่ ยนแปลงแทนที่ ในระบบนิ เวศ ความหมายของประชากร ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อ
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการอนุรักษ์ทรัยากรธรรมชาติและแก้ไขปัญหา
สิ่งแวดล้อม รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
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 มำตรฐำน ว 1.2 เข้าใจสมบัติของสิ่งมีชีวิต หน่วยพื้นฐานของสิ่งมีชีวิต การล าเลียงสารเข้าและ
ออกจากเซลล์ ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของระบบต่าง ๆ ของสัตว์และมนุษย์ที่ท างาน
สัมพันธ์กัน ความสัมพันธ์ของโครงสร้าง และหน้าที่ของอวัยวะต่าง ๆ ของพืชที่ท างานสัมพันธ์กัน 
รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 มำตรฐำน ว 1.3 เข้าใจกระบวนการและความส าคัญของการถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม 
สารพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรมที่มีผลต่อสิ่งมีชีวิต ความหลายหลายทางชีวภาพและ
วิวัฒนาการของสิ่งมีชีวิต รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 สำระท่ี 2 วิทยำศำสตร์กำยภำพ 
 มำตรฐำน ว 2.1 เข้าใจสมบัติของสาร องค์ประกอบของสสาร ความสัมพันธ์ระหว่างสมบัติ
ของสสารกับโครงสร้างและแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาพ หลักและธรรชาติของการเปลี่ยนแปลงสถานะ
ของสสาร การเปิดสารละลาย และการเกิดปฏิกิริยาเคมี 
 มำตรฐำน ว 2.2 เข้าใจธรรมชาติของแรงในชีวิตประจ าวัน ผลของแรงที่กระท าต่อวัตถุ 
ลักษณะการเปลี่ยนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 มำตรฐำน ว 2.3 เข้าใจความหมายของพลังงาน การเปลี่ยนแปลงและการถ่ายโอนพลังงาน 
ปฏิสัมพันธ์ระหว่างสสารและพลังงาน พลังงานในชีวิตประจ าวัน ธรรมชาติของคลื่น ปรากฏการณ์ที่
เกี่ยวข้องกับเสียง แสง และคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า รวมทั้งน าความรู้ไปใช้ประโยชน์ 
 
 สำระท่ี 3 วิทยำศำสตร์โลก และอวกำศ 
 มำตรฐำน ว 3.1 เข้าใจองค์ประกอบ ลักษณะ กระบวนการเกิด และวิวัฒนาการของเอกภาพ 
กาแล็กซี ดาวฤกษ์ และระบบสุริยะ รวมทั้งปฏิสัมพันธ์ภายในระบบสุริยะที่ส่งผลต่อสิ่งมีชีวิต และการ
ประยุกต์ใช้เทคโนโลยีอวกาศ 
 มำตรฐำน 3.2 เข้าใจองค์ประกอบและความสัมพันธ์ของระบบโลก กระบวนการเปลี่ยนแปลง
ภายในโลก และบนผิวโลก ธรณีพิบัติภัย กระบวนการเปลี่ยนแปลงลมฟ้า อากาศและภูมิอากาศโลก 
รวมทั้งผลต่อสิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม 
 
 สำระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มำตรฐำน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
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 มำตรฐำน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 
 

 

คุณภำพผู้เรียน   
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 เข้าใจการล าเลียงสารเข้าและออกจากเซลล์ กลไกการรักษาดุลยภาพของมนุษย์ 
ภูมิคุ้มกันในร่างกายของมนุษย์และความผิดปกติของระบบภูมิคุ้มกัน การใช้ประโยชน์จากสารต่าง ๆ ที่
พืชสร้างข้ึน การถ่ายทอดลักษณะทางพันธุกรรม การเปลี่ยนแปลงทางพันธุกรรม วิวัฒนาการที่ท าให้เกิด
ความหลายหลายของสิ่งมีชีวิต ความส าคัญและผลของเทคโนโลยีทางดีเอ็นเอต่อมนุษย์  สิ่งมีชีวิต และ
สิ่งแวดล้อม 

 เข้าใจความหลายหลายของไบโอมในเขตภูมิศาสตร์ต่าง ๆ ของโลก การเปลี่ยนแปลง
แทนที่ในระบบนิเวศ ปัญหาและผลกระทบที่มีต่อทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อม แนวทางในการ
อนุรักษ์ทรัพยากรธรรมชาติ และการแก้ไขปัญหาสิ่งแวดล้อม 

 เข้าใจชนิดของอนุภาคส าคัญที่เป็นส่วนประกอบในโรงสร้างอะตอม สมบัติบาง
ประการของธาตุ การจัดเรียงธาตุในตางรางธาตุ ชนิดของแรงยึดเหนี่ยวระหว่างอนุภาคและสมบัติต่าง ๆ 
ของสารที่มีความสัมพันธ์กับแรงยึดเหนี่ยว พันธะเคมี โครงสร้างและสมบัติของพอลิเมอร์ การ
เกิดปฏิกิริยาเคมี ปัจจัยที่มีผลต่ออัตราการเกิดปฏิกิริยาเคมี และการเขียนสมการเคมี 

 เข้าในปริมาณที่เกี่ยวกับการเคลื่อนที่ ความสัมพันธ์ระหว่างแรง มวลและความเร่ง ผล
ของความเร่งที่มีต่อการเคลื่อนที่แบบต่าง ๆ ของวัตถุ แรงโน้มถ่วง แรงแม่เหล็ก ความสัมพันธ์ระหว่าง
สนามแม่เหล็กและกระแสไฟฟ้า และแรงภายในนิวเคลียส 

 เข้าใจพลังงานนิวเคลียร์ ความสัมพันธ์ระหว่างมวลและพลังงาน การเปลี่ยนพลังงาน
ทดแทนเป็นพลังงานไฟฟ้า เทคโนโลยีด้านพลังงาน การสะท้อน การหักเห การเลี้ยวเบน และการรวม
คลื่น การได้ยิน ปรากฏการณ์ที่เกี่ยวข้องกับเสียง สีกับการมองเห็นสี คลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า และประโยชน์
ของคลื่นแม่เหล็กไฟฟ้า 

 เข้าใจการแบ่งชั้นและสมบัติของโครงสร้างโลก สาเหตุ และรูปแบบการเคลื่อนที่ของ
แผ่นธรณีที่สัมพันธ์กับการเกิดลักษณะธรณีสัณฐาน สาเหตุ และกระบวนการเกิดแผ่นดินไหว ภูเขาไฟ
ระเบิด สึนามิ ผลกระทบ แนวทางการเฝ้าระวัง และการปฏิบัติตนให้ปลอดภัย 
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 เข้าใจผลของแรงจากความแตกต่างของความกดอากาศ แรงคอริออลิส ที่มีต่อการ
หมุนเวียนของอากาศ การหมุนเวียนของอากาศตามเขตละติจูด และผลที่มีต่อภูมิอากาศ ความสัมพันธ์
ของการหมุนเวียนของอากาศ และการหมุนเวียนของกระแสน้ าผิดหน้าในมหาสมุทร และผลต่อลักษณะ
ลมฟ้าอากาศ สิ่งมีชีวิตและสิ่งแวดล้อม ปัจจัยต่าง ๆ ที่มีผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก และแนว
ปฏิบัติเพ่ือลดกิจกรรมของมนุษย์ที่ส่งผลต่อการเปลี่ยนแปลงภูมิอากาศโลก รวมทั้งการแปลความหมาย
ลักษณ์ลมฟ้าอากาศที่ส าคัญจากแผนที่อากาศ และข้อมูลสารสนเทศ 

 เข้าใจการก าเนิดและการเปลี่ยนแปลงพลังงาน สสาร ขนาด อุณหภูมิของเอกภพ 
หลักฐานที่สนับสนุนทฤษฎีบิกแบง ประเภทของกาแล็กซี โครงสร้างและองค์ประกอบของกาแล็กซีทาง
ช้างเผือก กระบวนการเกิดและการสร้างพลังงาน ปัจจัยที่ส่งผลต่อความส่องสว่างของดาวฤกษ์ และ
ความสัมพันธ์ระหว่างความส่องสว่างกับโชติมาตรของดาวฤกษ์ ความสัมพันธ์ระหว่างสี อุณหภูมิผิว 
และสปกตรัมของดาวฤกษ์ วิวัฒนาการและการเปลี่ยนแปลงสมบัติบางประการของดาวฤกษ์ 
กระบวนการเกิดระบบสุริยะ การแบ่งเขตบริวารของดวงอาทิตย์ ลักษณะของดาวเคราะห์ที่เอ้ือต่อการ
ด ารงชีวิต การเกิดลมสุริยะ พายุสุริยะและผลที่มีต่อโลก รวมทั้งการส ารวจอวกาศและการประยุกต์ใช้
เทคโนโลยีสารสนเทศ 

 ระบุปัญหา ตั้งค าถามท่ีจะส ารวจตรวจสอบ โดยมีการก าหนดความสัมพันธ์ระหว่างตัว
แปรต่าง ๆ สืบค้นข้อมูลจากหลายแหล่ง ตั้งสมมติฐานที่ เป็นไป ได้หลายแนวทาง ตัดสินใจเลือก
ตรวจสอบสมมติฐานที่เป็นไปได้ 

 ตั้งค าถามหรือก าหนดปัญหาที่อยู่บนพ้ืนฐานของความรู้และความเข้าใจทาง
วิทยาศาสตร์ ที่แสดงให้เห็นถึงการใช้ความคิดระดับสูงที่สามารถส ารวจตรวจสอบหรือศึกษาค้นคว้าได้
อย่างครอบคลุมและเชื่อถือได้ สร้างสมมติฐานที่มีทฤษฎีรองรับหรือคาดการณ์สิ่งที่จะพบ เพ่ือน าไปสู่
การส ารวจตรวจสอบ ออกแบบวิธีการส ารวจตรวจสอบสมมติฐานที่ก าหนดไว้ได้อย่างเหมาะสม มี
หลักฐานเชิงประจักษ์ เลือกวัสดุ อุปกรณ์ รวมทั้งวิธีการในการส ารวจตรวจสอบอย่างถูกต้อง ทั้งในเชิง
ปริมาณและคุณภาพ และบันทึกผลการส ารวจตรวจสอบอย่างเป็นระบบ 

 วิเคราะห์ แปลความหมายข้อมูล และประเมินความสอดคล้องของข้อสรุป เพ่ือ
ตรวจสอบกับสมมติฐานที่ตั้งไว้ ให้ข้อเสนอแนะเพ่ือปรับปรุงวิธีการส ารวจตรวจสอบ จัดกระท าข้อมูล
และน าเสนอข้อมูลด้วยเทคนิควิธีที่เหมาะสม สื่อสารแนวคิด ความรู้จากผลการส ารวจตรวจสอบ โดย
การพูด เขียน จัดแสดง หรือใช้เทคโนโลยีสารสนเทศเพ่ือให้ผู้อ่ืนเข้าใจโดยมีหลักฐานอ้างอิงหรือมีทฤษฎี
รองรับ 

 แสดงถึงความสนใจ มุ่งมั่น รับผิดชอบ รอบคอบ และซื่อสัตย์ ในการสืบเสาะหาความรู้ 
โดยใช้เครื่องมือและวิธีการที่ ให้ ได้ผลถูกต้อง เชื่อถือได้ มี เหตุผลและยอมรั บได้ว่าความรู้ทาง
วิทยาศาสตร์อาจมีการเปลี่ยนแปลงได้ 
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 แสดงถึงความพอใจและเห็นคุณค่าในการค้นพบความรู้ พบค าตอบ หรือแก้ปัญหาได้ 
ท างานร่วมกับผู้อ่ืนอย่างสร้างสรรค์ แสดงความคิดเห็นโดยมีข้อมูลอ้างอิงและเหตุผลประกอบเกี่ยวกับ
ผลของการพัฒนาและการใช้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีอย่างมีคุณธรรมต่อสังคมและสิ่งแวดล้อม และ
ยอมรับฟังความคิดเห็นของผู้อื่น 

 เข้าใจความสัมพันธ์ของความรู้วิทยาศาสตร์ที่มีผลต่อการพัฒนาเทคโนโลยีประเภท
ต่าง ๆ และการพัฒนาเทคโนโลยีที่ส่งผลให้มีการคิดค้นความรู้ทางวิทยาศาสตร์ที่ก้าวหน้า ผลของ
เทคโนโลยีต่อชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 

 ตระหนักถึงความส าคัญและเห็นคุณค่าของความรู้วิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีที่ใช้ใน
ชีวิตประจ าวัน ใช้ความรู้และกระบวนการทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีในการด ารงชีวิตและการ
ประกอบอาชีพ แสดงความชื่นชม ภูมิใจ ยกย่อง อ้างอิงผลงาน ชิ้นงานที่เป็นผลมาจากภูมิปัญญา
ท้องถิ่น และการพัฒนาเทคโนโลยีทีทันสมัย ศึกษาหาความรู้เพ่ิมเติม ท าโครงงานหรือสร้างชิ้นงานตาม
ความสนใจ 

 แสดงความซาบซึ้ง ห่วงใย มีพฤติกรรมเกี่ยวกับการใช้และรักษาทรัพยากรธรรมชาติ
และสิ่ งแวดล้ อมอย่ างรู้ คุณ ค่ า  เสนอตั ว เอ งร่ วมมื อปฏิ บั ติ กั บ ชุ มชน ในการป้ องกัน  ดู แล
ทรัพยากรธรรมชาติและสิ่งแวดล้อมของท้องถิ่น 

 วิเคราะห์แนวคิดหลักของเทคโนโลยี ได้แก่ ระบบทางเทคโนโลยีที่ซับซ้อน การ
เปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยี ความสัมพันธ์ระหว่างเทคโนโลยีกับศาสตร์อื่น โดยเฉพาะวิทยาศาสตร์หรือ
คณิตศาสตร์ วิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเพื่อเลือกใช้เทคโนโลยี โดยค านึงถึงผลกระทบต่อชีวิต 
สังคม เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม ประยุกต์ใช้ความรู้ ทักษะ ทรัพยากรเพ่ือออกแบบสร้างหรือพัฒนา
ผลงาน ส าหรับแก้ปัญหาที่มีผลกระทบต่อสังคม โดยใช้กระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม ใช้
ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและน าเสนอผลงาน เลือกใช้วัสดุ อุปกรณ์ และเครื่องมือได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม ปลอดภัย รวมทั้งค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา 

 ใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศและการ
สื่อสาร เพ่ือรวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่าง ๆ และความรู้จากศาสตร์อ่ืน มาประยุกต์ใช้สร้าง
ความรู้ใหม่ เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม วัฒนธรรม 
และใช้อย่างปลอดภัย มีจริยธรรม 
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ตัวชี้วัด  สำระกำรเรียนรู้   และสำระกำรเรียนรู้ท้องถ่ิน 
รหัสวิชำ  ว 31181  ชือ่วิชำ  วิทยำกำรค ำนวณ 

 
สำระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มำตรฐำน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 

ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำงและสำระกำรเรียนรู้ท้องถิ่น 
ม.4/1 วิเคราะห์แนวคิดหลักของ
เทค โน โลยี  ค วามสั ม พั น ธ์กั บ
ศ า ส ต ร์ อ่ื น  โ ด ย เ ฉ พ า ะ
วิทยาศาสตร์ หรือคณิตศาสตร์ 
รวมทั้งประเมินผลกระทบที่จะเกิด
ขึ้นกับมนุษย์  สั งคม เศรษฐกิจ 
และสิ่งแวดล้อม เพ่ือเป็นแนวทาง
ในการพัฒนาเทคโนโลยี 

 ระบบทางเทคโนโลยี เป็นกลุ่มของส่วนต่าง ๆ ตั้งแต่สองส่วน
ขึ้นไปประกอบเข้าด้วยกันและท างานร่วมกันเพ่ือให้บรรลุ
วัตถุประสงค์ โดยในการท างานของระบบทางเทคโนโลยีจะ
ประกอบไปด้วยตัวป้อน (input) กระบวนการ (process) 
และผลผลิต (output) ที่สัมพันธ์กัน นอกจานี้ระบบทาง
เทคโนโลยีอาจมีข้อมูลย้อนกลับ (feedback) เพ่ือให้ปรับปรุง
การท างานได้ตามวัตถุประสงค์ โดยระบบทางเทคโนโลยี
อาจจะมีระบบย่อยหลายระบบ (sub-systems) ที่ท างาน
สัมพันธ์กันอยู่ และหากระบบย่อยใดท างานผิดพลาดจะส่งผล
ต่อการท างานของระบบอื่น ๆ ด้วย 

 เทคโนโลยีมีการเปลี่ยนแปลงตลอดเวลา ตั้งแต่อดีตจนถึง
ปัจจุบัน ซึ่งมีสาเหตุหรือปัจจัยมาจากหลายด้าน เช่น ปัญหา 
ความต้องการ ความก้าวหน้าของศาสตร์ต่าง ๆ เศรษฐกิจ 
สังคม วัฒนธรรม สิ่งแวดล้อม 

ม .4/2 ระบุ ปั ญ ห าห รื อค วาม
ต้องการที่มีผลต่อสังคม รวบรวม 
วิ เคราะห์ ข้ อมูลและแนวคิดที่
เกี่ ย วข้ อ งกั บปัญ ห าที่ มี ค วาม
ซับซ้อน เพ่ือสังเคราะห์วิธีการ 
เท คนิ ค ใน การแก้ ปั ญ ห า โด ย
ค า นึ ง ถึ ง ค ว า ม ถู ก ต้ อ ง ด้ า น

 ปัญหาหรือความต้องการที่มีผลกระทบต่อสังคม เช่น ปัญหา
ด้านการเกษตร อาหาร พลังงาน การขนส่ง สุขภาพและ
การแพทย์ การบริการ ซซึ่งในแต่ละด้านอาจมีได้หลากหลาย
ปัญหา 

 การวิเคราะห์สถานการณ์ปัญหาโดยอาจใช้เทคนิคหรือวิธีการ
วิเคราะห์ที่หลากหลาย ช่วยให้เข้าใจเงื่อนไขและกรอบของ
ปัญหาได้ชัดเจน จากนั้นด าเนินการสืบค้น รวบรวมข้อมูล 
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ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำงและสำระกำรเรียนรู้ท้องถิ่น 
ทรัพย์สินทางปัญญา ความรู้จากศาสตร์ต่ าง ๆ  ที่ เกี่ยวข้อง เพ่ือน าไปสู่การ

ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 

ม.4/3 ออกแบบวิธีการแก้ปัญหา 
โดยวิเคราะห์เปรียบเทียบ และ
ตัดสิ น ใจ เลื อกข้อมู ลที่ จ า เป็ น
ภายใต้เงื่อนไขและทรัพยากรที่มี
อยู่ น าเสนอแนวทางการแก้ปัญหา
ให้ผู้ อ่ืน เข้ าใจด้วยเทคนิคหรือ
วิ ธี ก ารที่ ห ล ากห ล าย  โดย ใช้
ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบ 
วางแผนขั้นตอนการท างาน และ
ด าเนินการแก้ปัญหา 

 การวิเคราะห์ เปรียบเทียบ และตัดสินใจเลือกข้อมูลที่จ าเป็น 
โดยค านึงถึงทรัพย์สินทางปัญญา เงื่อนไขและทรัพยากร เช่น 
งบประมาณ เวลา ข้อมูลและสารสนเทศ วัสดุ เครื่องมือและ
อุปกรณ์ ช่วยให้ได้แนวทางการแก้ปัญหาที่เหมาะสม 

 การออกแบบแนวทางการแก้ปัญหาท าได้หลากหลายวิธี เช่น 
การร่างภาพ การเขียนแผนภาพ การเขียนผังงาน 

 ซอฟต์แวร์ช่วยในการออกแบบและน าเสนอมีหลากหลายชนิด 
จึงต้องเลือกใช้ให้เหมาะสมกับงาน  

 การก าหนดขั้นตอนและระยะเวลาในการท างานก่อน
ด าเนินการแก้ปัญหาจะช่วยให้การท างานส าเร็จได้ตาม
เป้าหมาย และลดข้อผิดพลาดของการท างานที่อาจเกิดขึ้น 

ม.4/4 ทดสอบ ประเมิน วิเคราะห์ 
และให้ เหตุผลของปัญหาหรือ
ข้อบกพร่องที่เกิดขึ้นภายใต้กรอบ
เงื่อนไข หาแนวทางการปรับปรุง
แ ก้ ไข  แ ล ะ น า เส น อ ผ ล ก า ร
แก้ปัญหา พร้อมทั้ งเสนอแนว
ทางการพัฒนาต่อยอด 

 การทดสอบและประเมินผลเป็นการตรวจสอบชิ้นงานหรือ
วิธีการว่าสามารถแก้ปัญหาได้ตามวัตถุประสงค์ภายในกรอบ
ของปัญหา เพ่ือหาข้อบกพร่อง และด าเนินการปรับปรุง โดย
อาจทดสอบซ้ า เพ่ื อให้ ส ามารถแก้ ไขปัญ หาได้อย่ างมี
ประสิทธิภาพ 

 การน าเสนอผลงานเป็นการถ่ายทอดแนวคิด เพื่อให้ผู้อ่ืนเข้าใจ
เกี่ยวกับกระบวนการท างานและชิ้นงานหรือวิธีการที่ได้ ซึ่ง
สามารถท าได้หลายวิธี เช่น การท าแผ่นน าเสนอผลงาน การ
จัดนิทรรศการ การน าเสนอผ่านสื่อออนไลน์ หรือการน าเสนอ
ต่อภาคธุรกิจ เพ่ือการพัฒนาต่อยอดสู่งานอาชีพ 

ม.4/5 ใช้ความรู้และทักษะ
เกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ 
กลไก ไฟฟ้าและอิเล็กทรอนิกส์ 
และเทคโนโลยีที่ซับซ้อนในการ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางาน ได้อย่าง
ถูกต้อง เหมาะสม และปลอดภัย 

 วัสดุแต่ละประเภทมีสมบัติแตกต่างกัน เช่น ไม้สังเคราะห์ 
โลหะ จึงต้องมีการวิเคราะห์สมบัติเพ่ือเลือกใช้ให้เหมาะสมกับ
ลักษณะของงาน 

 การส ร้ า งชิ้ น งาน อาจะ ใช้ ค ว าม รู้  เรื่ อ งกล ไก  ไฟ ฟ้ า 
อิเล็กทรอนิกส์  เช่น LDR sensor เฟือง รอก คาน วงจร
ส าเร็จรูป 

ม.5/1 ประยุกต์ใช้ความรู้และ
ทักษะจากศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้ง

 การท าโครงงาน เป็นการประยุกต์ใช้ความรู้และทักษะจาก
ศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้งทรัพยากรในการสร้างหรือพัฒนาชิ้นงาน
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ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำงและสำระกำรเรียนรู้ท้องถิ่น 
ทรัพยากรในการท าโครงงานเพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางาน 

หรือวิธีการ เพ่ือแก้ปัญหาหรืออ านวยกความสะดวกในการ
ท างาน 

 การท าโครงงานการออกแบบและเทคโนโลยีสามารถ
ด าเนินการได้ โดยเริ่มจาก การส ารวจสถานการณ์ปัญหาที่
สนใจ เพ่ือก าหนดหัวข้อโครงงาน แล้วรวบรวมข้อมูลและ
แนวคิดที่เกี่ยวข้องกับปัญหา ออกแบบแนวทางการแก้ปัญหา 
วางแผนและด าเนินการแก้ปัญหา ทดสอบ ประเมินผล 
ปรับปรุงแก้ไขวิธีการแก้ปัญหาหรือชิ้นงาน และน าเสนอวิธีการ
แก้ปัญหา 

 

มำตรฐำน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น
ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำงและสำระกำรเรียนรู้ท้องถิ่น 
ม.4/1 ประยุกต์ ใช้ แนวคิด เชิ ง
ค านวณในการพัฒนาโครงงานที่มี
การบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่าง
สร้างสรรค์ และเชื่อมโยงกับชีวิต
จริง 

 การพัฒนาโครงงาน 
 การน าแนวคิดเชิงค านวณไปพัฒนาโครงงานที่ เกี่ยวกับ

ชีวิตประจ าวัน เช่น การจัดการพลังงาน อาหาร การเกษตร 
การตลาด  การค้ าขาย การท าธุ รกรรม สุ ขภ าพ  และ
สิ่งแวดล้อม 

 ตัวอย่างโครงงาน เช่น ระบบดูแลสุขภาพ ระบบอัตโนมัติการ
ควบคุมการปลูกพืช การจัดเส้นทางการขนส่งผลผลิต ระบบ
แนะน าการใช้งานห้องสมุดที่มีการโต้ตอบกับผู้ใช้และเชื่อมต่อ
กับฐานข้อมูล 

ม.5/1 รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล 
และใช้ ค วามรู้ ด้ าน วิท ย าการ
ค านวณในการแก้ปัญหาหรือเพ่ิม
มูลค่าให้กับบริการหรือผลิตภัณฑ์
ที่ใช้ในชีวิตจริงอย่างสร้างสรรค์ 

 การน าความรู้ด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล และ
เทคโนโลยีสารสนเทศ มาใช้แก้ปัญหากับชีวิตจริง 

 การเพ่ิมมูลค่าให้บริการหรือผลิตภัณฑ์ 
 การเก็บข้อมูลและการจัดเตรียมข้อมูลให้พร้อมกับการ

ประมวลผล 
 การวิเคราะห์ข้อมูลทางสถิติ 
 การประมวลผลข้อมูลและเครื่องมือ 
 การท าข้อมูลให้ เป็นภาพ (data visualization) เช่น bar 
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ตัวช้ีวัด สำระกำรเรียนรู้แกนกลำงและสำระกำรเรียนรู้ท้องถิ่น 
chart, scatter, histogram 

 การเลือกใช้แหล่งข้อมูล เช่น data.go.th, wolfram alpha, 
OECD.org, ตลาดหลักทรัพย์, world economic forum 

 คุณค่าของข้อมูลและกรณีศึกษา 
 กรณีศึกษาและวิธีการแก้ปัญหา 
 ตัวอย่างปัญหา เช่น 

o รูปแบบของบรรจุภัณฑ์ที่ดึงดูดความสนใจ และ
ตรงตามความต้องการของผู้ใช้ในแต่ละประเภท 

o การก าหนดต าแหน่งป้ายรถเมล์เพ่ือลดเวลา
เดินทางและปัญหาการจราจร 

o ส ารวจความต้องการรับประทานอาหารในชุมชน 
และเลือกขายอาหารที่จะได้ก าไรสูงสุด 

o ออกแบบรายการอาหาร 7 วัน ส าหรับผู้ป่วย
เบาหวาน 

ม.6/1 ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศใน
การน าเสนอ และแบ่งปันข้อมูล
อย่างปลอดภัย มีจริยธรรม และ
วิ เค ร า ะ ห์ ก า ร เป ลี่ ย น แ ป ล ง
เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผลต่อ
การด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม และ
วัฒนธรรม 

 การน าเสนอและแบ่งปันข้อมูล เช่น การเขียนบล็อก อัปโหลด
วิดีโอ ภาพอินโฟกราฟิก 

 การน าเสนอและแบ่งปันข้อมูลอย่างปลอดภัย เช่น ระมันระวัง
ผลกระทบที่ตามมา เมื่อมีการแบ่งปันข้อมูลหรือเผยแพร่ข้อมูล 
ไม่สร้างความเดือนร้อนต่อตนเองและผู้อ่ืน 

 จริยธรรมในการใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ 
 เทคโนโลยีเกิดใหม่ แนวโน้มในอนาคต การเปลี่ยนแปลงของ

เทคโนโลยี 
 นวัตกรรมหรือ เทคโน โลยี ด้ านต่ าง ๆ  ที่ เกี่ ย วข้ อ งกั บ

ชีวิตประจ าวัน 
 อาชีพเกี่ยวกับเทคโนโลยีสารสนเทศ 
 ผลกระทบของเทคโนโลยีสารสนเทศต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ 

สังคม และวัฒนธรรม 
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แบบบันทึกกำรวิเครำะห์ตัวชี้วัดเพื่อจัดท ำค ำอธิบำยรำยวิชำ 

กลุ่มสำระกำรเรียนรู้ เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสาร รำยวิชำ เทคโนโลยีสารสนเทศและคอมพิวเตอร์ 
ระดับ ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4 

 
สำระท่ี 4 เทคโนโลยี 
 มำตรฐำน ว 4.1 เข้าใจแนวคิดหลักของเทคโนโลยีเพ่ือการด ารงชีวิตในสังคมที่มีการ
เปลี่ยนแปลงอย่างรวดเร็ว ใช้ความรู้และทักษะด้านวิทยาศาสตร์ คณิตศาสตร์ และศาสตร์อ่ืน ๆ เพ่ือ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางานอย่างมีความคิดสร้างสรรค์ ด้วยกระบวนการออกแบบเชิงวิศวกรรม เลือกใช้
เทคโนโลยีอย่างเหมาะสม โดยค านึงถึงผลกระทบต่อสิ่งมีชีวิต สังคม และสิ่งแวดล้อม 
 

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร/ท ำอะไร 
น ำไปสู่ 

สมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

ม .4/1 วิ เคราะห์ แน วคิ ด
ห ลั ก ข อ ง เท ค โ น โ ล ยี 
ความสัมพันธ์กับศาสตร์อ่ืน 
โดย เฉพาะวิทยาศาสตร์ 
หรือคณิตศาสตร์ รวมทั้ ง
ประเมินผลกระทบที่จะเกิด
ขึ้ น กั บ ม นุ ษ ย์  สั ง ค ม 
เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม 
เพ่ื อ เป็ นแนวทางในการ
พัฒนาเทคโนโลยี 

ผู้เรียนรู้อะไร 
     แนวคิดหลักของ
เทคโนโลยีกับศาสตร์อ่ืน 
ผู้เรียนท ำอะไรได้ 
     ประเมินผลกระทบที่จะ
เกิดข้ึนกับมนุษย์ สังคม 
เศรษฐกิจ และสิ่งแวดล้อม 
เพ่ือเป็นแนวทางในการพัฒนา
เทคโนโลยี 

- ความสามารถใน
การสื่อสาร 
- ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
- ความสามารถใน
การคิด 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการ
ท างาน  
 

ม.4/2 ระบุปัญหาหรือความ
ต้ องการที่ มี ผลต่ อสั งคม 
รวบรวม วิ เคราะห์ข้อมูล
และแนวคิดที่เกี่ยวข้องกับ
ปัญ หาที่ มี ความซับซ้อน 
เ พ่ื อ สั ง เค ร า ะ ห์ วิ ธี ก า ร 
เทคนิคในการแก้ปัญหาโดย
ค านึงถึงความถูกต้องด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญา 

ผู้เรียนรู้อะไร 
     ปัญหาหรือความต้องการ
ที่มีผลต่อสังคม 
ผู้เรียนท ำอะไรได้ 
     ระบุปัญหา รวบรวม 
วิเคราะห์ข้อมูลและแนวคิดท่ี
เกี่ยวข้อง เพ่ือแก้ปัญหาโดย
ค านึงถึงความถูกต้องด้าน
ทรัพย์สินทางปัญญา 

- ความสามารถใน
การสื่อสาร 
- ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
- ความสามารถใน
การคิด 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการ
ท างาน  
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ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร/ท ำอะไร 
น ำไปสู่ 

สมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

ม .4/3 ออกแบ บ วิ ธี ก าร
แก้ปัญหา โดยวิ เคราะห์
เปรียบเทียบ และตัดสินใจ
เลือกข้อมูลที่จ าเป็นภายใต้
เงื่อนไขและทรัพยากรที่มี
อยู่  น าเสนอแนวทางการ
แก้ปัญหาให้ผู้อ่ืนเข้าใจด้วย
เท ค นิ ค ห รื อ วิ ธี ก า ร ที่
ห ล า ก ห ล า ย  โ ด ย ใ ช้
ซ อ ฟ ต์ แ ว ร์ ช่ ว ย ใน ก า ร
ออกแบบ วางแผนขั้นตอน
การท างาน และด าเนินการ
แก้ปัญหา 

ผู้เรียนรู้อะไร 
     วธิีการแก้ปัญหา 
ผู้เรียนท ำอะไรได้ 
     ออกแบบและน าเสนอ
แนวทางการแก้ปัญหาให้ผู้อื่น
เข้าใจด้วยเทคนิคหรือวิธีการที่
หลากหลาย โดยใช้ซอฟต์แวร์
ช่วยในการออกแบบ วางแผน
ขั้นตอนการท างาน และ
ด าเนินการแก้ปัญหา 

- ความสามารถใน
การสื่อสาร 
- ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
- ความสามารถใน
การคิด 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการ
ท างาน  
 

ม.4/4 ทดสอบ ประเมิน 
วิ เคราะห์  และให้ เหตุผล
ของปัญหาหรือข้อบกพร่อง
ที่ เกิ ด ขึ้ น ภ าย ใต้ ก ร อ บ
เงื่อนไข หาแนวทางการ
ปรับปรุงแก้ไข และน าเสนอ
ผลการแก้ปัญหา พร้อมทั้ง
เสนอแนวทางการพัฒนาต่อ
ยอด 

ผู้เรียนรู้อะไร 
     การทดสอบ ประเมิน 
วิเคราะห์ และให้เหตุผลของ
ปัญหาหรือข้อบกพร่องที่
เกิดข้ึนภายใต้กรอบเงื่อนไข 
ผู้เรียนท ำอะไรได้ 
     หาแนวทางการปรับปรุง
แก้ไข และน าเสนอผลการ
แก้ปัญหา พร้อมทั้งเสนอแนว
ทางการพัฒนาต่อยอด 

- ความสามารถใน
การสื่อสาร 
- ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
- ความสามารถใน
การคิด 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการ
ท างาน  
 

ม.4/5 ใช้ความรู้และทักษะ
เกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ 
เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ และ
เทคโนโลยีที่ซับซ้อนในการ
แก้ปัญหาหรือพัฒนางาน ได้
อย่างถูกต้อง เหมาะสม 

ผู้เรียนรู้อะไร 
     วสัดุ อุปกรณ์ เครื่องมือ 
กลไก ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ และเทคโนโลยี
ที่ซับซอ้นในการแก้ปัญหา 
ผู้เรียนท ำอะไรได้ 
     ใช้ความรู้และทักษะ

- ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
- ความสามารถใน
การคิด 
- ความสามารถใน
การแก้ปัญหา 
- ความสามารถใน

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการ
ท างาน  
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ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร/ท ำอะไร 
น ำไปสู่ 

สมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

และปลอดภัย เกี่ยวกับวัสดุ อุปกรณ์ 
เครื่องมือ กลไก ไฟฟ้าและ
อิเล็กทรอนิกส์ และเทคโนโลยี
ที่ซับซ้อนในการแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางาน ได้อย่างถูกต้อง 
เหมาะสม 

การใช้ทักษะชีวิต 

ม.5/1 ประยุกต์ใช้ความรู้
และทักษะจากศาสตร์ต่าง 
ๆ รวมทั้งทรัพยากรในการ
ท าโครงงานเพ่ือแก้ปัญหา
หรือพัฒนางาน 

ผู้เรียนรู้อะไร 
     ความรู้และทักษะจาก
ศาสตร์ต่าง ๆ รวมทั้ง
ทรัพยากรในการท าโครงงาน
เพ่ือแก้ปัญหา 
ผู้เรียนท ำอะไรได้ 
     ประยุกต์ใช้ความรู้และ
ทักษะจากศาสตร์ต่าง ๆ 
รวมทั้งทรัพยากรในการท า
โครงงานเพ่ือแก้ปัญหาหรือ
พัฒนางาน 

- ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
- ความสามารถใน
การใช้ทักษะชีวิต 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการ
ท างาน  
 

 
มำตรฐำน ว 4.2 เข้าใจและใช้แนวคิดเชิงค านวณในการแก้ปัญหาที่พบในชีวิตจริงอย่างเป็น

ขั้นตอนและเป็นระบบ ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศและการสื่อสารในการเรียนรู้ การท างาน และการ
แก้ปัญหาได้อย่างมีประสิทธิภาพ รู้เท่าทัน และมีจริยธรรม 

ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร/ท ำอะไร 
น ำไปสู่ 

สมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

ม.4/1 ประยุกต์ใช้แนวคิด
เชิงค านวณในการพัฒนา
โครงงานที่มีการบูรณาการ
กับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์ 
และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

ผู้เรียนรู้อะไร 
     แนวคิดเชิงค านวณ 
     การพัฒนาโครงงาน 
ผู้เรียนท ำอะไรได้ 
     ประยุกต์ใช้แนวคิดเชิง

- ความสามารถใน
การสื่อสาร 
- ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
- ความสามารถใน

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการ
ท างาน  
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ตัวช้ีวัด ผู้เรียนรู้อะไร/ท ำอะไร 
น ำไปสู่ 

สมรรถนะส ำคัญ
ของผู้เรียน 

คุณลักษณะอัน
พึงประสงค์ 

ค านวณในการพัฒนาโครงงาน
ที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืน
อย่างสร้างสรรค์ และเชื่อมโยง
กับชีวิตจริง 

การคิด 

ม.5/1 รวบรวม วิเคราะห์
ข้อมูล และใช้ความรู้ด้าน
วิทยาการค านวณในการ
แก้ปัญหาหรือเพ่ิมมูลค่า
ให้กับบริการหรือผลิตภัณฑ์
ที่ ใ ช้ ใ น ชี วิ ต จ ริ ง อ ย่ า ง
สร้างสรรค ์

ผู้เรียนรู้อะไร 
     การใช้ความรู้ด้าน
วิทยาการค านวณในการ
แก้ปัญหาหรือเพ่ิมมูลค่า 
ผู้เรียนท ำอะไรได้ 
     รวบรวม วิเคราะห์ข้อมูล 
และใช้ความรู้ด้านวิทยาการ
ค านวณในการแก้ปัญหาหรือ
เพ่ิมมูลค่าให้กับบริการหรือ
ผลิตภัณฑ์ที่ใช้ในชีวิตจริง
อย่างสร้างสรรค์ 

- ความสามารถใน
การสื่อสาร 
- ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
- ความสามารถใน
การคิด 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการ
ท างาน  
 

ม .6/ 1 ใ ช้ เ ท ค โ น โ ล ยี
สารสนเทศในการน าเสนอ 
และแบ่ งปั นข้อมูลอย่ าง
ปลอดภัย มีจริยธรรม และ
วิเคราะห์การเปลี่ยนแปลง
เทคโนโลยีสารสนเทศที่มีผล
ต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ 
สังคม และวัฒนธรรม 

ผู้เรียนรู้อะไร 
     การน าเสนอ และแบ่งปัน
ข้อมูลอย่างปลอดภัย มี
จริยธรรม  
ผู้เรียนท ำอะไรได้ 
     ใช้เทคโนโลยีสารสนเทศ
ในการน าเสนอ และแบ่งปัน
ข้อมูลอย่างปลอดภัย มี
จริยธรรม  
     วิเคราะห์การ
เปลี่ยนแปลงเทคโนโลยี
สารสนเทศที่มีผลต่อการ
ด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม และ
วัฒนธรรม 

- ความสามารถใน
การสื่อสาร 
- ความสามารถใน
การใช้เทคโนโลยี 
- ความสามารถใน
การคิด 

1. มีวินัย 
2. ใฝ่เรียนรู้ 
3. มุ่งม่ันในการ
ท างาน  
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ค ำอธิบำยรำยวิชำพ้ืนฐำน 
รหัสวิชา ว 31181            ชื่อรายวิชา วิทยาการค านวณ  
กลุ่มสาระการเรียนรู้วิทยาศาสตร์           ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4  
เวลาเรียน 40 ชั่วโมง                 จ านวนหน่วยกิต 1.0 หน่วยกิต 
 
 ศึกษาการประยุกต์ใช้แนวคิดเชิงค านวณในการพัฒนาโครงงาน การพัฒนาโครงงานทางด้าน

เทคโนโลยี การน าแนวคิดเชิงค านวณพัฒนาโครงงานที่เกี่ยวกับชีวิตประจ าวัน ตลอดจนใช้ในการพัฒนา

โครงงานที่มีการบูรณาการกับวิชาอ่ืนอย่างสร้างสรรค์และเชื่อมโยงกับชีวิตจริง 

โดยอาศัยกระบวนการเรียนรู้โดยใช้ปัญหาเป็นฐาน (Problem–based Learning) และการ

เรียนรู้แบบใช้โครงงานเป็นฐาน(Project-based Learning) เพ่ือเน้นให้ผู้เรียนได้ลงมือปฏิบัติ ฝึกทักษะ

การคิด เผชิญสถานการณ์การแก้ปัญหาวางแผนการเรียนรู้ตรวจสอบการเรียนรู้ และน าเสนอผ่านการ

ท ากิจกรรมโครงงาน เพ่ือให้เกิดทักษะ ความรู้ ความเข้าใจ และทักษะในการวิเคราะห์โจทย์ปัญหา จน

สามารถน าเอาแนวคิดเชิงค านวณมาประยุกต์ใช้ในการสร้างโครงงานได้ 

เพ่ือให้ผู้เรียนสามารถใช้ความรู้ทางด้านวิทยาการคอมพิวเตอร์ สื่อดิจิทัล เทคโนโลยีสารสนเทศ
และการสื่อสารเพ่ือรวบรวมข้อมูลในชีวิตจริงจากแหล่งต่าง ๆ และความรู้จากศาสตร์อ่ืน มาประยุกต์ใช้ 
สร้างความรู้ใหม่ เข้าใจการเปลี่ยนแปลงของเทคโนโลยีที่มีผลต่อการด าเนินชีวิต อาชีพ สังคม 
วัฒนธรรม และใช้อย่างปลอดภัยมีจริยธรรม ตลอดจนน าความรู้ความเข้าใจในวิชาวิทยาศาสตร์ และ
เทคโนโลยีไปใช้ให้เกิดประโยชน์ต่อสังคม และการด ารงชีวิต จนสามารถพัฒนากระบวนการคิดและ
จินตนาการ ความสามารถในการแก้ปัญหาและการจัดการทักษะในการสื่อสาร และความสามารถในการ
ตัดสินใจ และเป็นผู้ที่มีจิตวิทยาศาสตร์ มีคุณธรรม จริยธรรม และค่านิยมในการใช้วิทยาศาสตร์และ
เทคโนโลยีอย่างสร้างสรรค์ 

 
ตัวชี้วัด 

ว 4.1 ม.4/1, ม.4/2, ม.4/3, ม.4/4, ม.4/5, ม.5/1 
ว 4.2 ม.4/1, ม.5/1, ม.6/1 
รวมทั้งหมด 9 ตัวชี้วัด 
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ล ำดับที่ ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักคะแนน 
(100 คะแนน) 

1 แนวคิดเชิง
ค านวณ 

ว 4.1 ม.4/1 
ว 4.2 ม.4/1 

       แน วคิ ด เชิ งค าน วณ  เป็ น
ความสามารถในการแก้ไขปัญหา
โดยมุ่งเน้นการคิดเชิงตรรกะ หรือ
เป็นการแก้ ไขปัญหาอย่างเป็ น
ล า ดั บ ขั้ น ต อ น  แ ล ะมี วิ ธี ก า ร
แก้ปัญหาอย่างมีระบบ 

6 10 

2 การแก้ปัญหาและ
ขั้นตอนวิธี 

ว 4.1 ม.4/2 
ว 4.1 ม.4/3 
ว 4.2 ม.4/1 

      การออกแบบขั้นตอนในการ
แก้ ปัญ หา การก าหนดปัญ หา 
ศึ ก ษ า  ว า งแ ผ น  ด า เนิ น ง าน 
สรุปผล และน าเสนอ ในการพัฒนา
โครงงานที่มีการ บูรณาการร่วมกับ
วิชาอ่ืนและเชื่องโยงกับชีวิตจริง 

12 15 

สรุปทบทวนภำพรวม (สอบกลำงภำค) 2 20 
3 การเขียน

โปรแกรมเพ่ือ
แก้ปัญหา 

ว 4.1 ม.4/4 
ว 4.2 ม.4/1 

- หลักการแก้ปัญหา 
- ภาษาโปรแกรมคอมพิวเตอร์ 
- ขั้นตอนการพัฒนาโปรแกรม 
- ความรู้ พ้ืนฐานโปรแกรมภาษา 
C# 
- การสร้างโปรแกรมแสดงเนื้อหา 
- การสร้างโปรแกรมค านวณ 
- การพัฒนาโปรแกรมเพ่ือ
แก้ปัญหา 

12 15 

4 การพัฒนา
โครงงาน 

ว 4.1 ม.4/5 
ว 4.1 ม.5/1 
ว 4.2 ม.4/1 
ว 4.2 ม.5/1 

       การพัฒนาโครงงานทางด้าน
เทคโนโลยี เป็นการน าแนวคิดเชิง
ค านวณมาแก้ปัญหาต่าง ๆ 
อย่างเป็นระบบ เพ่ือให้โครงงาน

6 10 

โครงสร้ำงรำยวิชำ วิทยำกำรค ำนวณ 
รหัสวิชา ว 31181              ชั้นมัธยมศึกษาปีที่ 4              ภาคเรียนที่  1                  เวลา  40  ชัว่โมง           
ประเภทวิชาพ้ืนฐาน   คะแนนเต็ม   100  คะแนน     อัตราส่วนคะแนนระหว่างเรียนกับปลายภาค    80 : 20 
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ล ำดับที่ ชื่อหน่วยกำร
เรียนรู้ 

มำตรฐำนกำร
เรียนรู้/ตัวช้ีวัด 

สำระส ำคัญ เวลำ 
(ชั่วโมง) 

น้ ำหนักคะแนน 
(100 คะแนน) 

ว 4.2 ม.6/1 ส าเร็จลุล่วงตามเป้าหมาย    
       การน าแนวคิดเชิงค านวณ
พัฒนาโครงงานที่มีการบูรณาการ
ร่วมกับวิชาอ่ืน การน าแนวคิดเชิง
ค านวณพัฒนาโครงงานที่เชื่องโยง
กับชีวิตจริง โดยมีการน าเสนอ
อย่างสร้างสรรค์ 

สรุปทบทวนภำพรวม (สอบปลำยภำค) 2 30 
รวม 40 100 

 

 

 


