
 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

4 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

แผนการจัดการเรียนรู.ท่ี 1 

รายวิชา ง30241   วิชาเทคโนโลยีคอมพิวเตอรB     กลุDมสาระการเรียนรู.การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอรB) 

ชั้นมัธยมศึกษาปOท่ี 4                               ภาคเรียนท่ี 1 ปOการศึกษา 2560 

หนDวยการเรียนรู.ท่ี 2 เร่ืองการเขียนโปรแกรมเพ่ือแก.ปVญหา        จำนวน 16 ชั่วโมง 

เร่ือง แนะนำภาษาไพทอน             จำนวน 2 ชั่วโมง 

 

1. ผลการเรียนรู. 

4. รู.และเข.าใจความหมายและลักษณะสำคัญของโปรแกรมคอมพิวเตอรB 

  จุดประสงคBการเรียนรู. 

  4.1 บอกความหมายของโปรแกรมคอมพิวเตอรMได@ 

  4.2 อธิบายลักษณะสำคัญของโปรแกรมคอมพิวเตอรMได@ 

 5. วิเคราะหBลักษณะสำคัญของภาษาไพทอนกับภาษาโปรแกรมอ่ืนๆ ได. 

  จุดประสงคBการเรียนรู. 

  5.1 อธิบายจุดเดAนของภาษาไพทอนที่แตกตAางจากภาษาโปรแกรมอื่นๆ ได@ 

  5.2 อธิบายวิธีการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนในรูปแบบตAางๆ ได@ 

 

2. สาระสำคัญ 

ภาษาไพทอนเปVนโปรแกรมที่มีความยืดหยุAนและมีขีดความสามารถสูง โปรแกรมมีขนาดเล็กทำงานได@

เร็ว ลักษณะของภาษาจะอยูAในรูปแบบของฟHงกMชัน โปรแกรมหน่ึงอาจประกอบด@วยฟHงกMชันเดียวหรือหลาย

ฟHงกMชัน เมื่อเขียนโปรแกรมใหมAกอ็าจนำเอาฟHงกMชันอีกโปรแกรมหน่ึงมาใช@งานได@ ถ@าโปรแกรมทั้งสองมกีาร

ทำงานบางสAวนเหมือนกัน โปรแกรมที่ใช@ในคอมพิวเตอรMระบบหน่ึง ยังสามารถนำไปใช@กับคอมพิวเตอรMอีก

ระบบหน่ึงได@ โดยอาจมีการแก@ไขเพียงเลก็น@อย ด@วยเหตุน้ีโปรแกรมภาษาไพทอนจึงได@รับความนิยมจาก

นักเขียนโปรแกรมในปHจจุบันเพิ่มมากข้ึน 

 

3. สาระการเรียนรู. 

3.1 ความรู. 

โปรแกรมภาษาไพทอน ได@แกA 

 - ความหมายของโปรแกรม 

 - ลักษณะสำคัญของภาษาไพทอน 

 - การเขียนโปรแกรมไพทอนเบื้องต@น  

3.2 ทักษะ/กระบวนการ 

 1. การวิเคราะหM 
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5 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

 2. การแก@ปHญหา 

 3. การเขียนโปรแกรมคอมพิวเตอรM 

3.3 สมรรถนะสำคัญของผู.เรียน 

1. ความสามารถในการใช@เทคโนโลยี 

2. ความสามารถในการคิด 

3. ความสามารถในการแก@ปHญหา 

3.4 คุณลักษณะอันพึงประสงคB 

1. มีวินัย 

2. ใฝ`เรียนรู@ 

3. มุAงมั่นในการทำงาน 

 

4. กระบวนการจัดการเรียนการสอน : ใช@การสอนแบบการเรยีนรู@โดยใช@ปHญหาเปVนฐาน  

 - ครูปฐมนิเทศผู.เรียนเก่ียวกับการจัดการเรียนการสอนในหนDวยการเรียนรู.ท่ี 2 เร่ืองการ

เขียนโปรแกรมเพ่ือแก.ปVญหา ซึ่งนักเรียนจะได.เรียนรู.การแก.ปVญหาโดยใช.เว็บไซตBเพ่ือการเรียนรู. 

“การเขยีนโปรแกรมภาษาไพทอน” รDวมกับการจัดการเรียนการสอนโดยใช.ปVญหาเปhนฐาน 

 - นักเรียนทำแบบทดสอบกDอนเรียน เปhนเวลา 15 นาที 

  4.1 กิจกรรมนำเข.าสูDการเรียน 

 1. ครูสอนถามเกี่ยวกับประสบการณMการเขียนโปรแกรมของนักเรียน เชAน นักเรียน

คนใดเคยเขียนโปรแกรมภาษาซีมากAอนบ@าง หรือนักเรียนมีประสบการณMการเขียนโปรแกรม

ภาษาใดมาบ@าง เปVนต@น 

 2. ครูสอบถามความคิดเห็นและความรู@สึกของนักเรียนเกี่ยวกับการเขียนโปรแกรม

ภาษาน้ันๆ 

 3. ครูอธิบายและยกตัวอยAางความสำคัญของการเรียนรู@การเขียนโปรแกรม

คอมพิวเตอรM 

 

  4.2 กิจกรรมพัฒนาการเรียนรู. 

 กำหนดปVญหา 

 1. ครูให@นักเรียนแบAงกลุAมๆ ละ 4 – 5 คน และแจกใบกิจกรรมที่ 1 เรื่องวิธีการเขียน

โปรแกรมภาษาไพทอน 

 2. ครูมอบหายภารกิจให@แตAละกลุAมหาวิธีการเขียนโปรแกรมด@วยภาษาไพทอนในใบ

กิจกรรมที่ 1  
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6 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

 ทำความเข.าใจปVญหา 

 3. นักเรียนแตAละกลุAมทำความเข@าใจปHญหา โดยวิเคราะหMปHญหาที่ต@องค@นหาหรือ

แก@ไขจากใบกิจกรรมที่กำหนดให@  

 4. นักเรียนรAวมกันอภิปรายปHญหาที่นักเรียนจะต@องค@นหา แก@ไข หรือหาวิธีการที่

ถูกต@อง โดยครูคอยให@คำแนะนำ เสริมแรง และเสนอแนะเพิ่มเติมหากนักเรียนยังวิเคราะหM

ปHญหาไมAถูกต@อง 

 

 ดำเนินการศึกษาค.นคว.า 

 5. นักเรียนดำเนินการศึกษาค@นคว@าวิธีการเขียนโปรแกรมด@วยภาษาไพทอน พร@อม

กับตอบคำถามในใบกิจกรรมที่ 1 โดยให@เวลานักเรียนแตAละกลุAมศึกษาเรียนรู@จากเว็บไซตM 

python.nattapon.com เปVนเวลา 20 นาท ี

 6. ครูคอยให@คำแนะนำ เสนอแนะ และตอบข@อซักถามเมื่อนักเรยีนเกดิปHญหาหรือไมA

ข@อสงสัย 

 

 สังเคราะหBความรู. 

 7. นักเรียนสังเคราะหMความรู@เปVนของกลุAมตนเอง ในประเด็นตAอไปน้ี 

  - โปรแกรมคืออะไร 

  - ไพทอนมลีักษณะสำคัญที่โดดเดAนอยAางไร 

  - สามารถเขียนโปรแกรมด@วยภาษาไพทอนได@จากเครื่องมือใดบ@าง 

  - วิธีการเขียนคำสั่งด@วยเครื่องมือน้ันๆ เปVนอยAางไร 

  - ทดลองเขียนคำสัง่แสดงผลช่ือสมาชิกกลุAมตนเองเบื้องต@น 

 8. นักเรียนในกลุAมแลกเปลี่ยนความคิดเห็นและตรวจสอบองคMความรู@ของกลุAมตนเอง 

 

 สรุปและประเมินคำตอบ 

 9. นักเรียนแตAละกลุAมสรุปคำตอบและเขียนคำตอบลงในใบกิจกรรมให@ชัดเจน 

 10. สมาชิกกลุAมรAวมกันประเมินคำตอบและตรวจสอบคำตอบที่ค@นพบอีกครั้ง 

 

 นำเสนอและประเมินผล 

 11. ครูสุAมนักเรียน 2 – 3 กลุAมให@ออกมานำเสนอวิธีการเขียนโปรแกรมด@วยภาษาไพ

ทอนที่ค@นพบ พร@อมอธิบายการเขียนโปรแกรมเบื้องต@น การตรวจสอบข@อผิดพลาดที่อาจ

เกิดข้ึน และการเขียนคำสั่งแสดงช่ือสมาชิกกลุAมของตนเอง 
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7 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

 12. นักเรียนแตAละกลุAมวิเคราะหMคำตอบของเพื่อนที่นำเสนอ และเปรียบเทียบความ

เหมือนหรือแตกตAางจากวิธีการที่ตนเองค@นพบ หากมีจุดที่แตกตAางให@นักเรียนนำเสนอและ

แลกเปลี่ยนความรู@กับเพื่อนกลุAมอื่นๆ ที่หน@าช้ันเรียนอีกครั้ง 

 

  4.3 กิจกรรมสรุปการเรียนรู. 

 1. ครูสรุปองคMความรู@เกี่ยวกับวิธีการเขียนโปรแกรมด@วยภาษาไพทอน การใช@

เครื่องมือตAางๆ การตรวจสอบข@อผิดพลาด และการเขียนคำสั่งแสดงช่ือตนเองอยAางงAาย 

 2. ครูเปrดโอกาสให@นักเรียนสอบถามปHญหาข@อสงสัย และตอบปHญหาให@นักเรียน

เข@าใจอีกครั้ง 

 3. ครูให@นักเรียนทำแบบทดสอบเรื่องที่ 1 แนะนำภาษาไพทอน จากเว็บไซตM 

python.nattapon.com เปVนเวลา 10 นาท ี

 4. ครูเฉลยและแนะนำเพิ่มเติมในประเด็นคำถามของแบบทดสอบแตAละข@อ 

 

5. สื่อการเรียนรู. 

  1. ใบกิจกรรที่ 1 วิธีการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน 

  3. เว็บไซตM python.nattapon.com 

4. หนังสือเรียนภาษาไพทอน (สสวท.) 

 

6. การวัดและประเมินผล 

ด.าน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑB 

ด.านความรู. - ทำแบบทดสอบเรื่องที่ 1 

จากเว็บไซตM 

python.nattapon.com 

 

- นำเสนอวิธีการเขียน

โปรแกรมภาษาไพทอน 

- แบบทดสอบออนไลนMเรือ่งที่ 1 

แบบทดสอบเรือ่งที่ 1 จาก

เว็บไซตM 

python.nattapon.com 

- ใบกิจกรรมที่ 1 วิธีการเขียน

โปรแกรมภาษาไพทอน 

- ร@อยละ 80 ข้ึนไป 

 

 

 

- ร@อยละ 80 ข้ึนไป 

ด.านคุณธรรม/ 

จริยธรรม 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่

รับผิดชอบตAองานที่ได@รับ

มอบหมาย 

- สังเกตความอดทน การรับ

ฟHงความคิดเห็นของผู@อื่น การ

วิเคราะหMการวิจารณMผลงาน

ของกลุAมตนเองและกลุAมอื่น 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุAม 

 

- แบบสังเกตพฤติกรรมการ

ทำงานกลุAม 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

 

- ระดับดีข้ึนไป 
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8 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

ด.าน วิธีการ เคร่ืองมือ เกณฑB 

ด.านทักษะ/ 

กระบวนการ 

- สังเกตจากพฤติกรรมที่เกิด

จากการทำงานกลุAมในการ

แก@ปHญหารAวมกัน 

- แบบประเมินทกัษะ/

กระบวนการในการแก@ปHญหา 

- ระดับดีข้ึนไป 

 

7. บันทึกผลการจัดการเรียนรู. 

 7.1 ผลการเรียนรู@ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.2 ปHญหา / อุปสรรค 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 7.3 ข@อเสนอแนะ / แนวทางการแก@ไขและพัฒนา 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ..................................................ครผูู@สอน 

         (นายณัฐพล  บัวอุไร) 

      

 7.4 ความเห็นผู@นิเทศ/หัวหน@ากลุAมสาระฯ 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 

      ลงช่ือ................................................. 

                        (นางเบญจมาศ จลุวงษM) 

              หัวหน@ากลุAมสาระการเรียนรู@เทคโนโลยีฯ 

      วันที่.......เดือน..................พ.ศ............ 
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9 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

ใบกิจกรรมท่ี 1 

เร่ือง วิธีการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน 

 

คำชี้แจง : ให@นักเรียนแบAงกลุAมๆ ละ 4 – 5 คน แล@วแก@ปHญหาตามสถานการณMตAอไปน้ี พร@อมตอบคำถามลงใน

ใบกิจกรรม 

1. โปรแกรม (program) คืออะไร......................................................................................................................... 

.............................................................................................................................................................................. 

ตัวอยAางโปรแกรมที่นักเรียนใช@งานบAอยๆ ............................................................................................................ 

ซึ่งเปVนโปรแกรมทีม่ีหน@าที่ ................................................................................................................................... 

2. จงบอกข@อดีของภาษาไพทอน และความแตกตAางของภาษาไพทอนกับภาษาโปรแกรมอื่นๆ 

ข.อดี ข.อแตกตDาง 

 

 

 

 

 

 

 

3. จงหาวิธีการเขียนโปรแกรมด@วยภาษาไพทอน 

 3.1 โปรแกรมหรือเครื่องมือที่ใช@ในการเขียนโปรแกรมภาษาไพทอน ได@แกA (บอกมา 3 โปรแกรม) 

.............................................................................................................................................................................. 

 3.2 การเขียนโปรแกรมภาษาไพทอนด@วย Python IDE มีวิธีการอยAางไร 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 3.3 ข@อผิดพลาดจากการเขียนโปรแกรมที่อาจจะเกิดข้ึนอกีอะไรบ@าง 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

 3.4 จงเขียนโปรแกรมแสดงช่ือสมาชิกกลุAม จำนวน 3 คน 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 

.............................................................................................................................................................................. 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

10 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

แบบทดสอบท.ายเร่ืองท่ี 1 

1. ข@อใดคือความหมายของโปรแกรมคอมพิวเตอรMที่ถูกต@องที่สุด 

 ก. สิ่งทีโ่ปรแกรมเมอรMป�อนเข@าสูAคอมพิวเตอรMระหวAางการประมวลผล 

 ข. ชุดคำสั่งสำหรับคอมพิวเตอรMที่สัง่ให@คอมพิวเตอรMทำงานตามที่กำหนด 

 ค. ผลลพัธMที่แสดงออกทางหน@าจอหรือหนAวยสAงออกเพื่อแสดงผลการทำงาน 

 ง. ระบบปฏิบัติการและซอฟตMแวรMประยุกตMที่ติดต้ังบนคอมพวิเตอรMกAอนที่จะใช@งาน 

2. ข@อใด ไม#ใช# ลักษณะสำคัญหรือจุดเดAนของภาษาไพทอน 

 ก. เขียนโปรแกรมได@งAายกวAาภาษาโปรแกรมอื่นๆ 

 ข. สามารถทำงานได@ทกุระบบปฏิบัติการ 

 ค. เปVนภาษาที่ใกล@เคียงภาษาเครื่องมากทีสุ่ด 

 ง. มีไลบรารีให@เลือกใช@จำนวนมาก 

3. การทำงานแบบ Interpretive เปVนอยAางไร 

 ก. ประมวลผลโปรแกรมทีละบรรทัดตามลำดับ 

 ข. ทำงานได@อยAางรวดเร็วกวAาวิธีการอื่นๆ 

 ค. ต@องมีเครือ่งแมAขAายสำหรบัประมวลผล 

 ง. เปVนรูปแบบการเขียนโปรแกรมแบบงAาย ไมAซบัซ@อน 

4. ผู@พัฒนาโปรแกรมภาษาไพทอนคือใคร 

 ก. Steve Wozniak 

 ข. Timothy Donald Cook 

 ค. Guido van Rossum 

 ง. John von Neumann 

5. ไลบรารี (Library) ในแตAละภาษาโปรแกรมมีประโยชนMอยAางไร 

 ก. ทำให@โปรแกรมทำงานได@เร็วข้ึน 

 ข. ประหยัดพื้นที่ในการจัดเก็บโปรแกรม 

 ค. แหลAงข@อมลูทีโ่ปรแกรมเมอรMใช@สำหรบัสบืค@นข@อมลู 

 ง. ทำให@ประหยัดเวลาในการเขียนโปรแกรม 

6. โปรแกรมภาษาไพทอนเวอรMชันลAาสุดคือเวอรMชันใด 

 ก. เวอรMชัน 2 

 ข. เวอรMชัน 3 

 ค. เวอรMชัน 4 

 ง. เวอรMชัน 5 

 

 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

11 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

7. การเขียนโปรแกรมในโหมดอิมมีเดียทกับโหมดสครปิตM มคีวามแตกตAางกันอยAางไร 

 ก. โหมดอมิมีเดียทเปVนการพิมพMคำสั่งทลีะคำสัง่และตัวแปลภาษาจะทำงานตามคำสัง่ทันท ี

 ข. โหมดอิมมีเดียทเปVนการพิมพMคำสั่งเกบ็ไว@กAอน แล@วสั่งประมวลผลพร@อมกัน 

 ค. โหมดสคริปตMเปVนการพิมพMคำสั่งแยกสAวนให@ชัดเจนเพือ่ให@งAายตAอการแก@ไขโปรแกรม 

 ง. โหมดสครปิตMเปVนการพมิพMคำสัง่รวมกันไว@ในไฟลMเดียวเพื่อนำไปใช@งานตAอในโหมดอมิมีเดียท 

8. ข@อใด ไม#ใช# ข@อผิดพลาด (error) ที่เกิดข้ึนจากการเขียนโปรแกรม 

 ก. ข@อผิดพลาดทางไวยากรณM 

 ข. ข@อผิดพลาดขณะโปรแกรมทำงาน 

 ค. ข@อผิดพลาดทางความหมาย 

 ง. ข@อผิดพลาดของการติดต้ังโปรแกรม 

9. จากรูปที่กำหนด โปรแกรมน้ีมีการทำงานผAานตัวแปลภาษากี่บรรทัด 

 
 ก. 4 บรรทัด 

 ข. 5 บรรทัด 

 ค. 6 บรรทัด 

 ง. 7 บรรทัด 

10. ถ@าต@องการหาคAาของพื้นที่วงกลม แตAผู@เรียนเขียนโปรแกรมโดยใช@สูตรการหาพื้นทีเ่ปVน 2 * 3.14 * r ใน

กรณีน้ีเรียกวAาเปVนข@อผิดพลาดชนิดใด 

 ก. syntax error 

 ข. runtime error 

 ค. semantic error 

 ง. program error 

 

 

 

 

 

 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

12 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

 

 

 

กลุAม .......................................................................................................... 

สมาชิกในกลุAม  1.  ...................................................................... 2. ...................................................................... 

   3.  ...................................................................... 4. ...................................................................... 

   5.  ...................................................................... 6. ...................................................................... 
 

คำชี้แจง: ให@นักเรียนทำเครื่องหมาย ü ในชAองที่ตรงกับความเปVนจริง 

พฤติกรรมท่ีสังเกต 
คะแนน 

3 2 1 

1. มีสAวนรAวมในการแสดงความคิดเห็น    

2. มีความกระตือรือร@นในการทำงาน    

3. รับผิดชอบในงานที่ได@รับมอบหมาย    

4. มีข้ันตอนในการทำงานอยAางเปVนระบบ    

5. ใช@เวลาในการทำงานอยAางเหมาะสม    

รวม  
 

เกณฑBการให.คะแนน 
  

 พฤติกรรมที่ทำเปVนประจำ  ให@  3  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำเปVนบางครั้ง  ให@  2  คะแนน 

 พฤติกรรมที่ทำน@อยครั้ง  ให@  1  คะแนน 

 

เกณฑBการให.คะแนน 

ชAวงคะแนน ระดับคุณภาพ 

13-15 ดี 

8-12 ปานกลาง 

5-7 ปรับปรงุ 

 

 

 

 

 

แบบประเมินพฤติกรรมการทำงานกลุ่ม 

 



 

โดยนายณัฐพล บัวอุไร โรงเรียนสวนกหุลาบวิทยาลัย รังสิต 

13 แผนการจัดการเรียนรู@ หนAวยการเรียนรู@ที่ 2 เรื่อง การเขียนโปรแกรมเพื่อแก@ปHญหา 

 

 

ลำดับ

ท่ี 

ช่ือ – สกุล 

ของผู้รับการ

ประเมิน 

การกำหนด

ปัญหาและทำ

ความเข้าใจ

ปัญหา 

ดำเนิน

การศึกษา

ค้นคว้า 

สังเคราะห์

ความรู้ 

สรุปและ

ประเมิน

คำตอบ 

นำเสนอและ

ประเมินผล 

รวม 

20  

คะแนน 

4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 4 3 2 1 

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

                       

 

ลงช่ือ...................................................ผู้ประเมิน 

                      ............../.................../............... 

เกณฑ์การให้คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดีมาก    ให้       4       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการดี    ให้       3       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการพอใช้    ให้       2       คะแนน 

 มีทักษะ/กระบวนการที่ต้องปรับปรงุ   ให้       1       คะแนน 

 

เกณฑ์การตัดสินคณุภาพ 

ช่วงคะแนน ระดับคุณภาพ 

18-20 ดีมาก 

14-17 ดี 

10-13 พอใช้ 

ต่ำกว่า 10 ปรับปรงุ 

 

แบบประเมินทักษะ/กระบวนการในการแก้ปัญหา 

 


